





Eesmark

e Suunata opilasi loovalt motlema

e Suunata neid "kastist® valja motlema

e L eidma huvitavaild/omanaolisi lahendusi

e Pakkuda vaheldust oppetoole

e Arendada probleemi lahendamise oskust

e Teadmiste kinnistamine/uute omandamine




Film on vahend/meedium, millega saame tuua opilasi
uhiskonnale lahemale, arendada uksteisemoistmist,
analuusivoimet, maailmast arusaamist, et sealjuures

moista paremini ka iseend...

Samina, 2018



~MIS ON
OPPIMINE?




OPPIMINE

Oppimine on ennekdike pUsivate
Ja paindlike malusisude tekitamine.

Oppimist voime maotestada kui protsessi, millel on oma etapid ning aspektid, mida épetaja peab
arvestama uue materjali edasiandmisel. Nendeks aspektideks on muuhulgas opetaja teadmised
oppija psuuhika toimimisest, hariduspsuhholoogiast, kognitiivsest neuropsuhholoogiast,
didaktikast ning haridussotsioloogiast ja -filosoofiast, mis aitavad opetajal tulla toime erinevate
ulesannetega, naiteks klassiruumi juhtimine, tunni planeerimine voi Oppetoo diferentseerimine
lahtuvalt oppijate kognitiivsetest, motivatsioonilistest ja emotsionaalsetest eriparadest ning
arengulistest vajadustest (Guerriero & Deligiannidi, 2017).



OPIMOTIVATSIOON

Opetajal on oluline roll dpilase tunnetusprotsesside toetamisel.
Opilase arengut majutavad nii keskkond kui ka see, kas dppimine
toimub opplja lahima arengu tsoonis. Seda peab toetama opetaja
opetamismeetoodika, mis toetaks nii oppija opimotivatsiooni kul

ka uldist arengut.

(Krull, 2018:; Kikas, 2015, Koni & Krull, 2013).



NAITLIKUSTAMINE

Tekitada seoseld sona ja hahtu vahel.
Naha "nahtamatut” (naiteks naharakud vms).
Visuaalruumiline blokk vs. verbaalne blokk



KORDAMINE

Kordamine voib tekitada emotsioone ja opitu
Kinnistub paremini.



TAHELEPANU

Inimene el vota vastu seda, ega poora tahelepanu sellele, mis on
vastuolus tema varasemate teadmistega voi uskumustega.

See, mida inimene naeb, on tugevasti kallutatud sellest, mida ta
teab ja ootab. (Oluliseks saab oppematerjali valik)

(Kikas, 2010; 2015).



o filmidest Oppimine on motiveeriv ja nauditav

e filmid pakuvad autentset ja varieeruvat
keelekasutust

e film pakub visuaalset sisu

e film pakub palju variatsioone ja paindlikke
lahendusi erinevate oppeulesannete sooritamiseks

(Donaghy, 2015)



Film koondab endas koikl eeltoodud elemente, on
emotsionaalne, tekitab huvi, motiveerib, naitlikustab,
haarab tahelepanu jne.






Crinevad uuringud on naidanu
selle toimimisest aitavac

d, et teadmised ajust ja
luua efektiivsemaid

oppematerjale, ning opetada opilasi tulemuslikumalt.
(Ferrari, 2011, Goswami, 20006).
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e emotsioonid

e motivatsioonid
e tahelepanu

o keskendumine
e seoste loomine
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Rakendamine



Rakendamine

Pohjalik arusaam pusivate ja paindlike malusisude

loomise efektiivsest toetamisest soltuvad tahelepanu- ja

toomalu
I
meta

orotsessidest, eelteadmistest, haaratusest (sr

uvist, emotsioonidest), kognitiivsete ja
kognitiivsete strateegiate rollist (testimine,

kordamise hajutamine jm) jne. (Diamond, 2013; Liew,
2012; Askell-Williams, Lawson & Skrzypiec, 2012).




KAS FILMI ON VAJ

Filmi ja filmikunsti valjendusvahendid o
oppimist toetada, mitmekesistada, te
emotsioone.
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JUST FILMI P:ZQG'RAMM

Programm, mis poeks hinge, oLeks emotsionaalne,
arvestaks vaataja kogemu5| pakuks uusi kogemu5| ja
oleks S|lm|ava§glf‘_;‘;v kogemus




Ukski film ei
maaillmamoistmist taie

InNimesega ega arenc

neta empaatiavoimet ega
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lt. Ukski film ei asenda suhtlust

oovust. Filmide eesmark on

lihtsustada oppetoo tegemist ja anda touget, teatud mottes ka
iInspiratsiooni, et teemaga alustada ja tekitada erinevate
teemade vastu huvi.

Seega kasutame filme kui abistavaid vahendeld, opilase hinge ja
loovuse avavad suhtlus vanema, opetaja, sopradega jne.







